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Similarities and differences in illustrating women and men in the plots of
teaching games

Streszczenie: Niniejsze artykul jest fragmentem szerszych dociekan nad transmitowaniem
kultury poprzez fabuly zabaw dydaktycznych. Ta cze$¢ badan ocenia sposoby obrazowania
spotecznych rol kobiet i mgzczyzn w zabawach dydaktycznych. Syntetycznie przedstawiono
wyniki badan fabut 783 zabaw muzyczno — ruchowych, 1696 zabaw plastycznych oraz 2235
zabaw ruchowych, zaczerpnigtych =z podrecznikéw metodycznych adresowanych do
nauczycieli. Tre$¢ fabuty kazdej z zabaw interpretowano z wykorzystaniem zmodyfikowanej
techniki studium przypadku. w ten sposob ujawniono zakodowany w niej przekaz, kierowany
do wychowankoéw. Jak wykazano, w fabutach zabaw ma miejsce znaczaca dysproporcja
migdzy iloScig 1jakoScia sposoboéw prezentowania 16l plciowych. Konkludujac
zaproponowano wprowadzenie w zycie rozwigzan metodycznych ulatwiajacych jej
przezwycigzenie.

Stowa kluczowe: zabawy dydaktyczne, gender, obrazowanie rol kobiet 1 me¢zczyzn

Abstract: The material presented is a part of wider inquiries about transmitting culture
through the plots of teaching games. In the presented part of research the intention is to show
the way of illustrating social roles of women and men through these games. The results of the
research carried out on the plots of 783 music and movement games, 1696 art games and 2235
movement games are synthetically presented. They are derived from methodological
textbooks addressed to teachers. The plot content of each game is synthetically interpreted by
using modified technique of a case study. Thus the transmission included in it is presented.
As indicated, in didactic plays plots there is a significant disproportion between quantity and
quality of methods used to present gender roles. To sum up, the implementation of
methodological solutions to help to overcome the state of imbalance games is suggested.

Key words: teaching games, gender, illustrating the roles of women and men



Genderowe filtry. R6znorodnos¢ do§wiadczania i percepcji ptci w przestrzeni publicznej i prywatne;j

Wprowadzenie

Wykorzystywanie gier i zabaw w nauczaniu i wychowywaniu najmtodszego pokolenia ma
w Polsce relatywnie dluga tradycje. Stosowano je juz dwiescie piecdziesigt lat temu
(Wroczynski 1985). Pierwsze publikacje stanowigce zbiory zabaw ukazaty si¢ w jezyku
polskim przed dwoma wiekami (Wydany anonimowo... 1821; Golebiowski 1831).
1 wspotczesnie zajecia przedszkolne oraz lekcje dla uczniéw klas i — III szkoty podstawowej
przeprowadza si¢ w oparciu o zabawy, a nie zadania w formie $cistej (Bunker 1994; Nowak-
Lojewska 2004). w pracy z kilkulatkami wykorzystuje si¢ m. in.: zabawy muzyczno —
ruchowe, plastyczne i ruchowe. Stuzg one jednak nie tylko do propagowania muzyki, plastyki
i aktywnosci ruchowej, ale takze do opowiadania dzieciom o otaczajacym je $wiecie. Poprzez
bogate warstwy fabularne (narracyjne) zabaw obrazuje si¢ kilkulatkom m. in.: formy
aktywno$ci ludzi, wyznawane przez nich wartosci iich cele Zyciowe. Tym samym
przygotowuje si¢ wychowankoéw do rozumienia wiedzy rzeczowej 1ijej praktycznego
zastosowania w pdzniejszym dziataniu (Wigckowski 1998). wten sposob ukazuje si¢
dzieciom $wiat relacji spotecznych, ktorego jeszcze nie znajg. Tak wdraza si¢ mlode
pokolenie do rozumienia, akceptowania i praktykowania obrazowanego w zabawach systemu
warto$ci, ktéremu gotowi sg podporzadkowaé sie ich wychowawcy (Brithlmeier 2000;
Lobocki 2005; Nowak-tojewska 2011). Oceniajac warstwy fabularne zabaw mozna zatem
oszacowac, jaki przekaz kieruje si¢ do dzieci, w tym na przyktad: jak czgsto ukazuje si¢ im
pelnienie pewnych rdl spotecznych przez przedstawicieli obu pici.

Oczywiscie w zabawach ukazuje si¢ nie tylko $wiat ludzi. w wielu z nich obrazuje
si¢ zachowania przedstawicieli fauny stanowigce przyktady praw natury, prezentuje si¢
urzadzenia techniczne, ilustruje si¢ motywy architektoniczne. w licznych fabutach zabaw
opisuje si¢ zywioty, flor¢ (Winczewski 2014, 2015). w niniejszym materiale swa uwage

skoncentrujemy jednak wytacznie na zabawach obrazujacych dzieciom role spoteczne ludzi.

Cel badan

Przedstawiane badania s3 fragmentem szerszych dociekan nad zjawiskiem transmitowania
tresci kultury przez zabawy dydaktyczne. w prezentowanej czesci planowano zrekonstruowaé
sposob obrazowania wybranych 16l spolecznych kobiet 1mezczyzn w fabutach zabaw
muzyczno — ruchowych, plastycznych i ruchowych. w ten sposdéb zamierzano oceni¢, jakie
formy aktywnosci przedstawicieli kazdej z plci najczesciej eksponuje si¢ w tych zabawach.

Szczegdlnie skoncentrowano si¢ na tym, jak czesto w poszczegdlnych zabawach,
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adresowanych do dzieci, pojawiajg si¢ przedstawiciele kazdej z pici, jakie nadaje si¢ im
atrybuty, jakie przypisuje si¢ im formy aktywnosci zawodowej i jakie pelnig oni role
spoteczne.

Zamierzeniem dalekosieznym omawianego projektu badawczego jest przedstawienie
rezultatow dociekan takze w publikacjach adresowanych do nauczycieli (metodycznych).
Eksploracja ma zatem w zalozeniu charakter badan stosowanych (Cuttance 1996; Pilch
i Bauman 2001). Wnioski z nich moga bowiem mie¢ (potencjalny) wptyw na rzeczywista

praktyke szkolng (Reid, Hopkins i Holly 1990; Palka 2006).

Material badawczy

Eksploracje oparto o analize¢ fabut 783 zabaw muzyczno — ruchowych, 1696 zabaw
plastycznych oraz 2235 zabaw ruchowych. Zaczerpnigto je ze specjalistycznych publikacji
adresowanych do nauczycieli. Mialy one charakter zasobow zabaw przygotowanych na
potrzeby praktyki szkolne;.

Proporcje pomiedzy liczbami zabaw poszczegdlnych rodzajow odzwierciedlajg
zréznicowang czgsto$¢ ich wykorzystywania w zajeciach z dzie¢mi. Najwiece] jest zabaw
ruchowych, gdyz w zgodzie z kanonami metodycznymi w przecietnej lekcji wychowania
fizycznego uzywa si¢ ich okoto dziesigciu (Bondarowicz, Staniszewski 2000). Ponadto kazda
znich prezentuje si¢ uczniom w cyklu kilku kolejnych zaje¢. z kolei zabawe muzyczng
wykorzystuje si¢ zwykle przez dwie — trzy kolejne lekcje, gdyz uczniowie najpierw zwykle
uczg si¢ tekstu piosenki, jej §piewania, a dopiero potem ilustrowania ruchem. Dla odmiany,
zabawa plastyczna stanowi zazwyczaj osnowe pojedynczej lekcji plastyki.

Sposrod poddanych analizie 4714 fabul zabaw do dalszych rozwazan wstgpnie
wyselekcjonowano te, w ktorych obrazowano kobiety i mezczyzn. Czesto$¢ ilustrowania
innych motywdéw w zabawach rozwazano w innych czgéciach prezentowanych badan.
Przedstawiono je w odrgbnych publikacjach (Winczewski 2014, 2015). Niniejszy tekst jest
zatem relacja jedynie wycinka prowadzonych badan. Jak wspomniano, skoncentrowano si¢

w nim wylgcznie na zagadnieniu ukazywania dzieciom rol kobiet i m¢zczyzn.

Metody i techniki
Badania przeprowadzono w oparciu o kilka metod. Kazdg z nich wykorzystywano w innej
fazie (czeSci) eksploracji. To relatywnie czgsta praktyka w badaniach o charakterze

jakosciowym (Schutz, Chambless 1 DeCuir 2008).
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Wstepng cze$¢ rozwazan oparto o rekonstrukcje logiczng. Nalezy ona do grupy
metod stosowanych w badaniach nieeksperymentalnych; traktuje si¢ ja jako forme dociekan
typu ex post facto. Charakteryzuje ja m. in.: wykrywanie, opisywanie, wyjasnianie zjawisk
(Zechowska 1985). Rekonstrukcje logiczng rozumiano jako interpretacje (odkodowywanie)
treSci zawartych w fabutach (narracjach) budujacych atmosfere¢ (okolicznosci) zadan
stawianych uczniom (Spencer, Rotchie, Lewis i Dillon 2003; Kmita 1971). Celem tej
rekonstrukcji byla proba syntetycznego odzwierciedlenia sposobu obrazowania w zabawach
form aktywnos$ci kobiet i m¢zczyzn. Ta cz¢$¢ badan miata zatem forme¢ analizy wytworow
kultury (Silverman 2007), a w szczegolnosci byla krytyczng oceng tresci dokumentow
opublikowanych, majacych posta¢ podrecznikow (Bell 1995; De Vaus 1996).

Tre$¢ kazdej z zabaw syntetycznie analizowano z wykorzystaniem zmodyfikowanej
techniki studium przypadku (McNeill 1986; Urbaniak-Zajac 2013). w analogiczny sposob
bada si¢ m. in.: zachowania ludzi, ich organizacje, zbiorowos$ci, wytwory. Kazdy z obiektéw
traktuje si¢ wowczas jako swoisty fenomen (przypadek) dokumentujacy jakie§ prawo,
prawdg, norme, regule, praktyke spoteczng (Macdonald i Tipton 1996). w zwigzku z tym
kazda z zabaw potraktowano jako namiastkowy przypadek, ktory poddano syntetycznej
interpretacji. Jej wyniki przedstawiono w formie zestawienia zbiorczego z uzyciem
elementarnej statystyki. w ten sposob polaczono zastosowanie metod i technik jakosciowych
z namiastkowo wykorzystanymi metodami ilosciowymi. To rozwigzanie aprobowane we
wspotczesnych strategiach badawczych (Leech i Onwuegbuzie 2009; Goodwin i Goodwin

1996; Pilch i Bauman 2001).

Pytania badawcze

Przyjety schemat badan nad fabulami zabaw nie pojawiat si¢ w literaturze. w nastgpstwie tego
nie mozna bylo postawi¢ hipotez wprost wyptywajacych z dotychczasowych publikacji. Nie
jest to jednak odosobniona sytuacja w dociekaniach o charakterze jakosciowym (Flick 2011).
Wskutek tego ograniczono si¢ do postawienia ponizszych pytan badawczych:

P1: Jak czgsto w zabawach dydaktycznych prezentuje si¢ kobiety i me¢zczyzn?

P2: Jak wiele rol kobiet i mezczyzn obrazuje si¢ w fabutach tych zabaw?

P3: Jak czgsto w zabawach obrazuje si¢ role pelnione w rodzinie przez kobiety i mezczyzn?
P4: Jak czesto ilustruje si¢ aktywnos¢ zawodowa kobiet 1 mezczyzn?

Ps: Jak wiele zawodow wykonujg przedstawiciele obu ptci w ocenianych fabutach zabaw?
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Wskazniki

Poszukujac odpowiedzi na pytania badawcze oszacowano czesto$¢ obrazowania kobiet
i me¢zczyzn. Ewidencjonowano takze role pelnione przez przedstawicieli obu ptci w fabutach
zabaw. Oceniano ponadto zrdéznicowanie ukazanych zawodow wykonywanych przez

przedstawicieli obu ptci (Kmita 1971).

Prezentacja wynikow badan
Préba odpowiedzi na Py
Kobiety obrazowano w 0,45%, a m¢zczyzn w 8,5% fabut zabaw ruchowych. Oznacza to, iz
mezcezyzn prezentowano w nich 19 razy czesciej.
Postaci kobiet ilustrowano w 3,18% zabaw plastycznych, za§ me¢zczyzn w 6,72%. Mezczyzn
przedstawiano zatem 2,11 razy czescie;.
Kobiety prezentowano w 12,39% zabaw muzyczno — ruchowych, za§ me¢zczyzn w 16,86%.
Wobec tego m¢zczyzn obrazowano 1,36 razy czesciej.

W zwiazku z powyzszym oceniamy, iz w kazdym z rodzajow przebadanych zabaw
kobiety ilustrowano rzadziej niz mezczyzn. Zabawy stosowane w zajeciach wychowania

fizycznego przedstawialy swiat, w ktorym ledwie co dwudziesty czlowiek jest kobieta.

Préba odpowiedzi na P2

W zabawach ruchowych przedstawiono 4 role kobiet oraz 97 r6l me¢zczyzn. Oznacza to, iz
role me¢zczyzn obrazowano w nich 24,25 razy cze¢sciej.

Fabuty ocenianych zabaw plastycznych ukazywaty 37 rol kobiet 154 pelnione przez
mezczyzn. 1 w tym przypadku role mezczyzn sa zdecydowanie bardziej liczne (1,46 razy).
Opisy zabaw muzyczno — ruchowych ilustrowaty role kobiet 44 razy, za$ role petnione przez
mezezyzn 101 razy. w tym przypadku przedstawiono 2,3 razy wigcej rol mezczyzn.

Wskutek powyzszego uznajemy, 1z w kazdym z trzech ocenianych rodzajow zabaw
czesciej przedstawiano role mezczyzn niz kobiet. Najwicksza dysproporcje odnotowano
w przypadku zabaw ruchowych. Sposréd kazdych okoto dwudziestu pigciu form aktywnosci
ludzi w nich zaprezentowanych tylko jedna pokazano jako wlasciwg dla kobiet. Role petnione

przez kobiety w zabawach ruchowych wlasciwie zmarginalizowano catkowicie.

Préba odpowiedzi na P3
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0,05% zabaw ruchowych ilustrowalo role rodzinne kobiet, za$ 0,6% takie role mezczyzn.
Oznacza to, iz przez pryzmat zycia rodzinnego 12 razy czgéciej obrazuje si¢ m¢zczyzn.

Role rodzinne kobiet przedstawia 0,65% zabaw plastycznych, za$ analogiczne role m¢zczyzn
0,06% z nich. Kobiety jako uczestniczki zycia rodzinnego przedstawia si¢ wobec tego 11 razy
czesciej.

Role rodzinne kobiet zobrazowano w 3,83% zabaw muzyczno - ruchowych, za§ mezczyzn
w 0,64%. Zatem kobiety w rolach rodzinnych prezentowano 6 razy czg¢éciej niz mezczyzn.

W zwigzku z powyzszym odnotowujemy rozbiezno$¢ w sposobach obrazowania rol
rodzinnych kobiet 1mezczyzn w poszczegdlnych rodzajach zabaw dydaktycznych.
w zabawach ruchowych role kobiet zmarginalizowano, za§ w plastycznych i muzyczno —
ruchowych wyeksponowano. Mozna jednak przyjac, iz wszystkie oceniane rodzaje zabaw
dydaktycznych razem wzigte (zagregowane) daja zrownowazony obraz rodzinnej aktywnos$ci
kobiet 1mezczyzn. Wykorzystujac te zabawy przemiennie w zajeciach wychowania
fizycznego, plastyki i muzyki konstruuje si¢ lacznie (ostatecznie) zharmonizowany obraz
dzielenia si¢ zadaniami rodzinnymi przez kobiety i mezczyzn. Role mezczyzn prezentuje si¢
czgsciej w zajeciach wychowania fizycznego, za$ role kobiet w trakcie lekcji plastyki

1 muzyki.

Proba odpowiedzi na P4
Aktywno$¢ zawodowa kobiet zilustrowano w 0,05% zabaw ruchowych. Pracujacych
mezcezyzn przedstawiono w nich przy tym 116 razy czgscie;.
Wykonujace prace zawodowa kobiety obrazowano w 0,03% fabul zabaw plastycznych.
Aktywnos$¢ profesjonalng mezczyzn ukazano 5,6 razy czegsciej.
Pracujace kobiety przedstawiono w 1,41% zabaw muzyczno — ruchowych. Aktywnych
zawodowo mezczyzn ukazano w nich 7 razy czgsciej.

Wskutek powyzszego stwierdzamy, iz w fabulach wszystkich trzech rodzajow
ocenianych zabaw dzieciom zdecydowanie czgSciej prezentuje si¢ aktywnych zawodowo
mezczyzn niz  kobiety. w przedstawionym dzieciom $wiecie kobiety s3 praktycznie

nieaktywne zawodowo (bierne, bezrobotne?).

Préba odpowiedzi na Ps
W zabawach ruchowych raz opisano zawdd wykonywany w fabule przez kobiete

(gospodyni). Rownoczesnie zaprezentowano 64 rozne profesje wykonywane przez mezczyzn.
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W zabawach plastycznych przedstawiono 4 zawody kobiet i 17 profesji mezczyzn. z kolei
fabuty zabaw muzyczno — ruchowych ilustrowaty 8 zawodoéw wykonywanych przez kobiety
oraz 53 wypelniane przez m¢zczyzn.

W nastgpstwie powyzszego uznajemy, iz w fabulach ocenianych zabaw
dydaktycznych liczba profesji przypisywanych kobietom jest radykalnie mniejsza niz
wyznaczanych mezczyznom. w obrazowanym wychowankom $wiecie ukazuje si¢ zatem

kobiety jako mogace wykonywac¢ jedynie bardzo ograniczong liczbe zawoddow.

Whioski
W kazdym rodzaju ocenianych zabaw kobiety ilustrowano zdecydowanie rzadziej niz
mezczyzn. Konsekwentnie i ich role spoteczne prezentowano sporadycznie.

Jedynie role rodzinne kobiet 1 m¢zczyzn przedstawia si¢ we wszystkich rodzajach
zabaw razem wzigtych jako zréwnowazone. Zabawy ruchowe akcentuja czeSciej role
mezcezyzn, a plastyczne i muzyczno — ruchowe kobiet. w sumie jednak przez zagregowany
kompleks tych trzech rodzajow zabaw ukazuje si¢ dzieciom $wiat, w ktorym kobiety
1 mezczyzni petnig te role z pordownywalng czestotliwoscia.

Przy ujawnionych dysproporcjach w czestosci obrazowania pracy kobiet i m¢zczyzn
uzna¢ mozna, iz dzieciom przedstawia si¢ prace zawodowg jako domene mezczyzn.

Oceniane fabuty zabaw dydaktycznych ukazuja dzieciom kobiety jako zdecydowanie
ustepujace aktywnoscia mezczyznom. Wymowne jest przy tym nie tylko to, Zze kobiety
rzadziej przedstawia si¢ jako parajace si¢ jakimkolwiek zawodem. Zauwazalne jest takze to,
1z katalog profesji wykonywanych przez kobiety obrazowane w zabawach jest znacznie
ubozszy, niz przypisanych mezczyznom. w efekcie powyzszego uczniowie mogg postrzegac
ten obraz jako pozadany. Jesli w zabawach kobieta nie pojawia si¢, jesli nie jest aktywna
zawodowo, to wychowanek moze wnioskowaé, iz to stan typowy (optymalny). Wszakze
celem zabaw dydaktycznych jest wdrazanie dziecka do rozumienia $wiata, w tym relacji
spolecznych. w nastgpstwie moze ono dazy¢ do odtworzenia (utrwalenia) stanu

przedstawionego mu w zajeciach lekcyjnych.

Podsumowanie i dyskusja
W uzupehieniu powyzszego warto zauwazyc¢, iz w debacie publicznej w Polsce w ostatnich
miesigcach szczegolnie naglasnia sie sprzeciw niektorych grup wobec propagowania zajec

dydaktycznych, w czasie ktorych chtopcy beda mieli mozliwos¢ odgrywania (inscenizowania)
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rol kobiet. Oprotestowuje si¢ tym samym sytuacje, w ktérej dzieci miatyby inscenizowaé
w zabawie role przeciwnej plci. Zglaszajacy te zastrzezenia wyrazaja oburzenie tym, iz na
przyktad chlopcy mieliby inscenizowaé w zabawach dydaktycznych role kobiet.

Tymczasem, jak wykazano, dzieci juz obecnie permanentnie w zabawach
dydaktycznych ilustrujg i inscenizujg swymi dziataniami zachowania ptci przeciwnej. Warto
przy tym zauwazy¢, ze praktycznie robig to wylacznie dziewczgta. Wszakze w zasadzie
w zabawach tych zmarginalizowano obrazowanie kobiet i ich 16l zawodowych. Dziewczetom
uczestniczagcym w zajeciach opartych o zabawy dydaktyczne pozostaje zatem praktycznie
wylacznie ilustrowanie postaci mezczyzn. Chlopcy zarazem niemal wcale nie obrazujg
w zabawach zachowan kobiet. Odnotowujemy tu zatem wyrazng rozbiezno$¢ sposobu
oddziatywania wychowawczego adresowanego do przedstawicieli obu pici.

Oczywiscie dzieci poznaja réznorodne formy aktywnosci zawodowej nie tylko
poprzez zabawy dydaktyczne. Znaja rzeczywiste miejsca pracy swoich najblizszych, a takze
profesje rodzicow kolezanek i kolegdw; obserwuja aktywnos¢ innych dorostych. Zabawy nie
sg zatem (na szczeScie) jedynym zrédlem wiedzy najmlodszych o zawodach kobiet

1 mezezyzn.

Konkluzja

W zgodzie z powyzszym, gdyby faktycznie uznac to, iz w sytuacji edukacyjnej dziecko nie
powinno obrazowaé przedstawicieli innej plci, to nalezatoby pilnie opracowa¢ zabawy, ktore
odzwierciedlatyby aktywno$¢ zawodowa kobiet. Dzi§ bowiem zdecydowanie ich brakuje.
Fabuty ocenianych zabaw przedstawiaja swiat tworzony (,,zamieszkaty”) nieomal wytacznie
przez mezczyzn. Jesli nawet pojawiajg si¢ w nim kobiety, to ich aktywnos$¢ ogranicza si¢
praktycznie wylacznie do petnienia rél rodzinnych.

Za wskazane mozna uzna¢ prezentowanie zabaw ilustrujacych aktywnos$¢ kobiet
dzieciom obu plci, poniewaz dotychczas przedstawiano im nieomal wytacznie formy
aktywnos$ci mezczyzn. w kazdym razie praktycznie jedynie one pojawiaja si¢ w fabutach
zabaw dydaktycznych, gdyz rysuje si¢ w nich obraz kobiet jako biernych (pasywnych,

nieaktywnych, niezaangazowanych).
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