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l E-sport w swietle nowelizacji ustawy o sporcie

Szymon Myrna'

Celem niniejszego opracowania jest analiza prawnych i faktycznych mozliwosci uznania e-sportu za petnoprawny sport
w $Swietle nowelizacji ustawy o sporcie 220.7.2017 r.oraz 16.10.2019 r. Autor poszukuje odpowiedzi na pytania, czy wpro-
wadzone zmiany wptywajg w sposéb znaczacy na prawny status sportéw elektronicznych, a takze jakie wigza sie z tym
konsekwencje dla spotecznosci e-sportowej. W opracowaniu poruszono takze kwestie mozliwosci utworzenia polskiego
zwigzku sportéw elektronicznych, ktadac szczegdlny nacisk na role polskiego zwigzku sportowego jako ustawowej
formy organizacji wspétzawodnictwa sportowego. Autor poddaje analizie zmiany w przepisach regulujacych tworzenie
polskich zwigzkédw sportowych, jak réwniez konsekwencje prawne i faktyczne rozszerzenia uprawnien Ministra Sportu

w omawianej materii z punktu widzenia e-sportu.

Uwagi wstepne

Zagadnienie mozliwoéci uznania e-sportu za pelno-
prawny sport od dluzszego czasu stanowi przedmiot sporu
w dyskusjach miedzy zwolennikami i przeciwnikami takie-
go rozwigzania. Dotychczasowy brak szczegdlnych regulacji
prawnych dotyczgcych e-sportu (okreslanego czgsto zbiorczo
mianem sportéw elektronicznych) powodowat koniecznosé
poszukiwania odpowiednich rozwigzan wsroéd istniejacych
juz instrumentéw prawnych. Chodzi tutaj przede wszystkim
o ustawe z 25.6.2010 r. o sporcie?, w ktorej to w art. 2 zawarto
definicje sportu’.

We wczesniejszym brzmieniu* nacisk polozono wytacz-
nie na sfere aktywnosci fizycznej, catkowicie pomijajgc inne
mozliwe obszary ludzkiej aktywnoSci, a zwlaszcza aktyw-
no$¢ intelektualng®. To z pozoru niewielkie niedociagnie-
cie automatycznie pozostawia poza kregiem zainteresowan
wspomnianej ustawy calg rzesze sportéw opartych w gléwnej
mierze na rywalizacji intelektualnej, takich jak np. szachy,
warcaby, brydz sportowy czy wreszcie sporty elektroniczne.
Tak waskie ujecie sfery aktywnosci ludzkich, ktadace nacisk
wylacznie na aktywnoé¢ fizyczng jako nieodlaczny element
kazdego sportu, oceni¢ nalezy jako bledne i zdecydowanie
niewystarczajace. Z aprobatg przyjeto zatem nowelizacje
ustawy o sporcie z 20.7.2017 r., w ktdrej to dodano ust. 1a
w brzmieniu: ,,Za sport uwaza si¢ réwniez wspolzawodnic-
two oparte na aktywnosci intelektualnej, ktérego celem jest
osiggniecie wyniku sportowego”

Jakie za$ niesie to konsekwencje dla dynamicznie
rozwijajacej si¢ galezi sportdw elektronicznych? Czy
wspomniane rozszerzenie definicji sportu pozwala uznaé
e-sport za spetniajacy jej ustawowe przestanki, zréwnujac
tym samym te forme aktywno$ci z innymi tradycyjnymi
rodzajami sportu?

O ile w przypadku szachéw, brydza czy warcabow sy-
tuacja jest do$¢ jasna, a objecie tych dyscyplin zakresem
ustawy nie powinno budzi¢ wigkszych kontrowers;jié, o tyle
w przypadku e-sportu sytuacja ksztaltuje sie zgota odmien-

nie. Wplyw ma na to niewatpliwie historycznie duzo diuzsza
obecnos¢ wspomnianych sportéw w powszechnej swiado-
moéci, co przektada si¢ automatycznie na ich prestiz, sfere
pewnej doniostosci i uznania dla tego rodzaju aktywnosci,
w odrdznieniu od sportéw elektronicznych, ktére w dalszym
ciagu, szczegolnie wsrdd starszego pokolenia uznawane sg za
dos¢ infantylng, niewyszukang i w gruncie rzeczy szkodliwa
rozrywke. Wiasnie 6w rozrywkowy charakter (obok pozornie
stosunkowo niewielkiej podejmowanej aktywnosci fizycznej)
stanowi jeden z glownych zarzutéow stawianych e-sportowi
i podstawe odmowienia mu statusu sportu w powszechnie
przyjetym znaczeniu. W takim ujeciu sporty elektroniczne
zostajg zroéwnane z innymi aktywno$ciami majgcymi na celu
przede wszystkim rozrywke czy tez szeroko pojeta zabawe.
Takie podejscie jest wysoce krzywdzace i niesprawiedliwe,
a takze $wiadczy jednocze$nie o do$¢ pobieznym zapoznaniu
sie ze specyfikg uprawiania sportéw elektronicznych w obec-
nym, nowoczesnym wydaniu.

! Autor jest absolwentem stacjonarnych studiow prawa na Uniwersytecie
Wroctawskim, aplikantem adwokackim Izby Wroctawskiej.

2 Tj. Dz.U. z 2019 r. poz. 1468 ze zm.; dalej jako: SportU.

> W tym miejscu nalezy wspomnie¢ takze o definicji sportu ustalonej
przez Rade Europy, przyjetej nastepnie przez Komisje Europejska w Bialej
ksiedze na temat sportu z 11.7.2007 r., COM (2007) 391. Sport zdefiniowa-
no tam jako ,wszelkie formy aktywnosci fizycznej, ktére poprzez uczest-
nictwo dorazne lub zorganizowane, stawiaja sobie za cel wypracowanie lub
poprawienie kondycji fizycznej i psychicznej, rozwéj stosunkéw spotecz-
nych lub osiggniecie wynikéw sportowych na wszelkich poziomach”

* A zatem przed nowelizacja ustawy o sporcie z 20.7.2017 r.

> M. Badura, H. Basiniski, G. Katuzny, M. Wojcieszak, Ustawa o sporcie.
Komentarz, Lex/el. 2011, komentarz do art. 2; W. Cajsel, Ustawa o sporcie.
Komentarz, Legalis/el. 2011, komentarz do art. 2.

¢ Chociaz nawet w przypadku tych sportéw owe kontrowersje si¢ poja-
wiajg — zob. np. wyrok TSUE z 26.10.2017 r., C-90/16, The English Bridge
Union Limited przeciwko Commissioners for Her Majesty’s Revenue & Cu-
stoms, Legalis — w ktorym to Trybunat orzekl, ze brydz poréwnawczy nie
jest sportem w rozumieniu dyrektywy VAT. Zdaniem Trybunatu bowiem,
aby dang aktywno$¢ mozna byto uznac za sport w rozumieniu dyrektywy
VAT, musi ja cechowaé ,niepozbawiony znaczenia element fizyczny”.
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Problematyka uznania e-sportu za sport

Analizujac mozliwo$¢ uznania e-sportu za sport w ro-
zumieniu znowelizowanych przepiséw, nalezy pochyli¢ sie
przede wszystkim nad kwestig, czy cybersport spelnia usta-
wowe przestanki zawarte w ust. 1la SportU. Pierwszg z nich
stanowi wspdlzawodnictwo, drugg - oparcie na aktywno-
$ci intelektualnej, trzecig natomiast jest cel, ktéry to musi
by¢ ukierunkowany na osiggniecie wyniku sportowego. Jak
wskazano w definicji zawartej w stowniku PWN, za wspdt-
zawodnictwo uwaza sie ,ubieganie sie kilku oséb lub grup
o pierwszenstwo w czyms lub o zdobycie czego$™, natomiast
w przypadku aktywnosci intelektualnej brak jest jednoznacz-
nej, uznanej definicji tego pojecia. Trzeba zatem przyjac jej
zwykte znaczenie w jezyku potocznym, czyli s to wszelkie
przejawy aktywnosci umystowej o ukierunkowanym, celo-
wym dziataniu. Ten rodzaj aktywnoéci mozna tez charakte-
ryzowa’ a contrario, przy uzyciu pojecia aktywnosci fizycznej,
tj. jako sfere aktywnosci, w ktorej gléwny nacisk potozony
jest na sfere umystowa, podczas gdy w przypadku aktywnosci
fizycznej na pierwszy plan wysuwa si¢ bez watpienia sfera
ruchowa, podejmowana przy udziale uktadu ruchu czlowie-
ka. Oczywiscie tego rodzaju rozréznienie ma charakter dos¢
umowny, gdyz obydwie te sfery przenikaja sie wzajemnie,
ale jednoczesnie jednoznacznie pokazuje, ze aktywnosci te
réznig si¢ przede wszystkim stopniem natezenia gtéwnego
czynnika, ktérym bedzie w przypadku aktywnosci fizycznej
ruch i praca migéni czlowieka, natomiast w przypadku ak-
tywnosci intelektualnej wysitek i praca umystowa. Rozpatru-
jac wiec kwestie wspotzawodnictwa opartego na aktywnosci
intelektualnej, rozumie¢ przez to nalezy ubieganie si¢ osoby
lub grupy 0s6b o pierwszenstwo lub zdobycie czegos poprzez
podejmowana aktywno$¢ gtéwnie o charakterze umystowym,
niefizycznym. Ostatnig za$ ustawowg przestanke stanowi cel,
ktéry ma by¢ ukierunkowany na osiagniecie wyniku sporto-
wego. Nie ma przy tym wigkszego znaczenia, czy dane wspot-
zawodnictwo odbywa si¢ na poziomie amatorskim czy tez
profesjonalnym. Jedynym warunkiem jest rodzaj motywa-
cji wewnetrznej, co skutkuje uczestnictwem w rywalizacji
sportowej, pewnych oczekiwan co do osiagnietego wyniku,
a takze chec sprawdzenia swoich umiejetnosci na tle innych
uczestniczacych osob.

Czy zatem e-sport spelnia powyzsze kryteria? Tutaj
zdania sg podzielone. Analizujac kwesti¢ spetnienia omo-
wionych, ustawowych przestanek w przypadku sportéow
elektronicznych, mozna pokusi¢ si¢ o stwierdzenie, ze brak
jest przeciwwskazan do uznania e-sportu za sport w ro-
zumieniu znowelizowanej ustawy o sporcie®. Wystepuje
w nim bowiem bez watpienia element wspotzawodnictwa
np. w obrebie istniejacych profesjonalnych lig e-sportowych
o globalnym zasiegu i uznaniu, zrzeszajacych graczy w takie
tytuly jak Leauge of Legends czy tez Counter-Strike: Global
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Offensive. Ponadto organizowane sg ogromne wydarzenia,
przyciagajace zaréwno tysigce fanéw w miejscu rozgrywek,
organizowanych czesto na stadionach pitkarskich lub du-
zych halach sportowych, jak i dziesigtki profesjonalnych
zawodnikow rywalizujacych miedzy sobg o prestiz, a takze
wielomilionowe nagrody i kontrakty sponsorskie, wreszcie
transmisje z rozgrywek ogladane sg przez kibicéw na calym
$wiecie, nie ustepujgc przy tym czesto innym, klasycznym
wydarzeniom sportowym. Réwniez kolejna z przestanek,
tj. oparcie na aktywnosci intelektualnej, zdaje si¢ by¢ spel-
niona przez sporty elektroniczne. Odbywajace si¢ wspdtza-
wodnictwo mimo wystepujacego pewnego elementu fizycz-
nego, w postaci koniecznosci obstugi kontroleréw urzadzen
multimedialnych - najcze$ciej tzw. myszki komputerowej,
niewatpliwie polega w gléwnej mierze na aktywnosci in-
telektualnej uczestnikow, ktorzy to w trakcie rozgrywki
decyduja o stosowanych taktykach i strategiach, planujac
indywidualnie lub druzynowo, jak pokona¢ przeciwnika,
opierajac sie na znajomosci struktury i mechaniki danej
gry. Wreszcie sporty elektroniczne uprawiane sg w zdecy-
dowanej wiekszosci w celu osiagniecia wyniku sportowego.
Gracze wspoélzawodnicza o miejsca w rankingach, na listach
$wiatowych, specjalne odznaczenia czy tez jak np. w Coun-
ter-Strike: Global Offensive — o awanse do co raz to wyzszych
grup zrzeszajacych graczy o wigkszych umiejetnosciach az
do uzyskania rangi tzw. Global Elite, ktéra posiadaja wy-
facznie najlepsi uzytkownicy, czesto profesjonalni gracze,
wystepujacy na zawodach na szczeblu miedzynarodowym.
Coraz cze¢éciej osiagane wyniki sportowe wigzg sie z real-
nymi, powaznymi gratyfikacjami finansowymi (np. za zwy-
ciestwo w danym turnieju) lub tez mozliwoscig podpisania
kontraktéw z profesjonalnymi druzynami e-sportowymi
lub tez uméw sponsorskich (np. z firmami produkujgcymi
sprzet dla graczy).

Zaproponowane w niniejszym opracowaniu stanowi-
sko przyznajace e-sportowi prawa do bycia traktowanym
w sposob réwnorzedny z innymi dyscyplinami sportu, jako
przedstawiciela grupy sportéw intelektualnych (umystowych)
uregulowanych w art. 2 ust. la SportU, stanowi naturalng
konsekwencje rozwoju tego rodzaju aktywnosci. Co wiecej,
proces ten bedzie sie poglebiaé, o czym $wiadczy¢ moze
przede wszystkim ogromna popularnos¢ e-sportu wsrod
dzieci i mlodziezy. Podjecie krokow legislacyjnych w celu
uregulowania chociazby podstawowych i wspélnych dla
wigkszo$ci tytulow gier w obrebie kategorii sportow elek-

7 Wspodtzawodnictwo’, [w:] Stownik jezyka polskiego PWN, http://sjp.
pwn.pl/szukaj/wspotzawodnictwo.html, (dostep z 20.3.2020 r.).

¢ Tak rowniez T. Weisto, Finansowanie organizacji e-sportowych przez
jednostki samorzadu terytorialnego ze srodkéw przeznaczonych na roz-
woj sportu w $wietle ustawy o sporcie, Samorzad Terytorialny 2019, Nr 12,
s. 67-69.
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tronicznych kwestii wydaje sie zatem nie tylko potrzebne,
ale wrecz konieczne.

Watpliwosci wokot projektu nowelizacji
ustawy o sporcie

Polski ustawodawca zdaje si¢ dostrzega¢ omawiany
problem, czego wyrazem jest poruszenie kwestii sportow
elektronicznych m.in. w uzasadnieniu do projektu nowe-
lizacji ustawy o sporcie z 20.7.2017 r., przy czy wydaje sie
bardzo niekonsekwentny w swoim podejéciu do tego tematu.
Zjednej strony bowiem w uzasadnieniu projektu nowelizacji
wprost odniesiono si¢ do sportéw elektronicznych jako jed-
nej z kategorii sportow, ktorych objecie regulacjami umoz-
liwi wlasnie wprowadzenie do art. 2 omawianego ust. la, by
nastepnie z drugiej strony, w komunikacie wydanym przez
Ministerstwo Sportu i Turystyki - juz po przyjeciu noweli-
zacji przez Sejm — w sposob dos¢ znaczacy zweryfikowad
swoje wczesniejsze stanowisko. Zanim jednak zostanie to
poruszone w dalszej czesci tekstu, warto przytoczy¢ wybra-
ne fragmenty wspomnianego uzasadnienia, gdyz zawieraja
one stuszne - a przy tym dos¢ postepowe i idgce z duchem
czasu - spostrzezenia §wiadczace o duzej otwartoéci autoréw
tego projektu na to wcigz jeszcze stosunkowo nowe zjawisko.

Autorzy projektu trafnie wskazuja, ze ,nie tylko ak-
tywno$¢ fizyczna sprzyja umacnianiu wiezi spotecznych
czy budowaniu wlasnej wartosci. Angazowanie aktywnosci
umystowej poprzez gre w brydza sportowego, warcaby czy
szachy, a takze sporty elektroniczne stwarza mozliwo$¢ roz-
woju intelektualnego, wzmacnia relacje spoteczne, sprzyja
socjalizacji uczestnikéw, dodaje pewnosci siebie. Skutki
aktywnosci intelektualnej w aspekcie spolecznym sa zatem
podobne do uprawiania aktywnosci fizycznej. Nalezy row-
niez mie¢ na wzgledzie, ze profesjonalne podejscie do gry
w szachy, warcaby, brydza sportowego, a takze sporty elek-
troniczne wymaga od uczestnikow uprawiania aktywnosci
fizycznej. Ponadto gry w szachy, warcaby, brydza sportowe-
go oraz sporty elektroniczne wyrabiaja szybko$é¢ reakcji oraz
rozwijaja strategiczne myslenie™. Poruszona zostata do$¢
istotna kwestia, a mianowicie jednym ze sztandarowych
argumentow przeciwnikéw zréwnania sportdw elektronicz-
nych z innymi tradycyjnymi rodzajami sportu bywa czesto
stwierdzenie, ze do uprawiania e-sportu nie jest niezbedna
aktywnos¢ fizyczna lub jej udzial jest minimalny. Podejscie
takie oceni¢ nalezy jako bledne, szczegdlnie w odniesieniu
do 0sdéb uprawiajacych e-sport na szczeblu profesjonalnym,
ktore to oprocz godzin spedzonych w §wiecie wirtualnym na
doskonaleniu niezbednych umiejetnosci w zdecydowanej
wiekszosci przypadkow pozostaly czas spedzaja, poprawia-
jac swoja sprawnos¢ fizyczng, manualng, swoje reakcje czy
tez ¢wiczac refleks. Mozna wysnu¢ przypuszczenie, ze w tym
wypadku pokutuje dos¢ powszechny ciagle stereotyp gracza

stawianego jako negatywny przyktad osoby catkowicie nie-
zainteresowanej aktywno$cia fizyczng. Ponadto w uzasad-
nieniu projektu ustawy autorzy stusznie zauwazajg, iz sporty
elektroniczne juz od ponad 20 lat intensywnie sie rozwijaja,
czego przejawem sg juz istniejace, a takze ciagle pojawia-
jace si¢ nowe zwiazki i federacje e-sportowe, zaréwno na
szczeblu lokalnym, krajowym, jak i miedzynarodowym.
Zapoznajac si¢ za$ z caloscig uzasadnienia, mozna zauwa-
2y¢, ze jego ogdlny wydzwigk w kontekscie rozszerzenia
ustawowej definicji sportu o kategorie e-sportowe ma jak
najbardziej charakter pozytywny. Z pewnym dystansem,
ale i zaskoczeniem mozna wiec potraktowaé wyjasnienia
zawarte w komunikacie przestanym przez Ministerstwo
Sportu i Turystyki portalowi Wirtualnemedia.pl, w ktérym
to stwierdzono, iZ nowe propozycje nie zmieniajg statusu
prawnego tzw. e-sportu, sa natomiast zmianami technicz-
nymi i symbolicznymi. Maja stanowi¢ symboliczne otwarcie
sie na $rodowisko sportéw elektronicznych. W zadnym wy-
padku jednak, zdaniem Ministerstwa, omawiana noweliza-
cja ustawy o sporcie nie zréwnuje sportu elektronicznego
ze sportem tradycyjnym. Co wiecej, samo ,,symboliczne
otwarcie na $rodowisko e-sportowe” ma przede wszystkim
polega¢ na zwigkszeniu mozliwo$ci promowania aktywno-
$ci fizycznej wérdd osob uprawiajacych sporty umystowe,
w tym takze sporty elektroniczne'®. Nie negujac oczywiscie
pozytywnego elementu, jaki stanowi niewatpliwie kazdego
rodzaju promocja aktywnosci fizycznej, szczegdlnie wéréd
mlodziezy, nie sposdb nie zauwazy¢, ze w takim ujeciu spor-
ty elektroniczne traktowane sa w sposdb podrzedny, nie jako
osobna, rozbudowana, a przede wszystkim réwnoprawna
kategoria sportowa, lecz jedynie jako platforma umozliwia-
jaca dotarcie do uprawiajacych e-sport zawodnikéw czy tez
fanéw $ledzacych ich zmagania. Trudno pozby¢ si¢ wraze-
nia, iz zamiast kroku milowego w dziedzinie uregulowania
kwestii sportow elektronicznych otrzymano jedynie pewny
mily i zastugujacy na uznanie, ale wciaz jednak tylko gest,
nieniosacy ze soba powazniejszych konsekwencji prawnych.

Polski zwigzek sportow elektronicznych -
uwagi de lege lata i de lege ferenda

Jednym z gléwnych argumentéw resortu sportu maja-
cym uzasadnia¢ omawiane powyzej stanowisko, odmawiajace
sportom elektronicznym przymiotu réwnosci z innymi spor-
tami, jest brak jakiegokolwiek, istniejacego obecnie zwigzku

° Projekt ustawy o zmianie ustawy o sporcie oraz ustawy o ujawnianiu in-
formacji o dokumentach organéw bezpieczenstwa panistwa z lat 1944-1990
oraz tresci tych dokumentéw z 16.3.2017 r., druk Nr 1410, Sejm VIII ka-
dencji.

12 Zob. https://www.wirtualnemedia.pl/artykul/sejm-przyjal-noweliza-
cje-ustawy-o-sporcie-do-definicji-wlaczono-sport-elektroniczny-symbo-
liczne-otwarcie-na-srodowisko-esportu (dostep z 28.11.2019 r.).
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sportowego majacego zrzesza¢ zawodnikow, a takze dziata-
czy e-sportowych. Dotychczas bowiem zadna z organizacji
e-sportowych nie spetniata kluczowej przestanki umozliwia-
jacej rejestracje polskiego zwiazku sportowego w rozumieniu
ustawy o sporcie przed nowelizacja, tj. koniecznosci przedto-
zenia Ministrowi Sportu zas§wiadczenia o przynaleznosci do
miedzynarodowej federacji sportowej dzialajacej w sporcie
olimpijskim lub paraolimpijskim lub innej uznanej przez
Miedzynarodowy Komitet Olimpijski (MKOI). W sportach
elektronicznych bowiem brak jest obecnie jednej, uznanej
federacji sportowej o charakterze miedzynarodowym, ktora
moglaby spelnia¢ omawiane kryterium, co odréznia sporty
elektroniczne od tradycyjnych rodzajéw sportu.

Powodow takiego stanu rzeczy upatrywaé mozna przede
wszystkim w stosunkowo krotkiej historii istnienia sportéw
elektronicznych, ktdre to wcigz sg zjawiskiem dosy¢ $wiezym
irozwojowym. Ponadto innym waznym aspektem rzutujacym
na opisywane zagadnienie jest niewatpliwie specyfika gier
elektronicznych, ktore to co prawda mozna okresli¢ zbiorczo
mianem sportéw elektronicznych (jako pewnej kategorii czy
tez dyscypliny), ale w praktyce sprowadzaja sie¢ do one do
rywalizacji w obrebie danego tytutu (gry komputerowe;j).
Czy nalezatoby wigc utworzy¢ odrebne zwigzki sportowe dla
kazdego z popularnych tytuléw (np. Polski Zwigzek Coun-
ter-Strike), czy tez, co wydaje si¢ bardziej racjonalne, nalezy
utworzy¢ jeden zwigzek sportow elektronicznych, zrzeszajacy
wszystkich uprawiajacych e-sport, bez rozrézniania ich ze
wzgledu na konkretng gre komputerowa. Innym waznym
aspektem wymagajacym odpowiedniego uregulowania po-
zostawataby takze rola producentéw gier czy tez ich dystry-
butoréw w tym przedsiewzigciu. Gry komputerowe bowiem,
poza pojedynczymi przypadkami, majg dos¢ klopotliwg ce-
che, a mianowicie szybko sie dezaktualizujg, zaréwno pod
wzgledem technicznym - w wyniku wprowadzania na rynek
nowego oprogramowania (software) czy tez rozwoju techno-
logiczno-sprzetowego (hardware), jak i oczekiwan graczy.
Kolejne czesci najbardziej znanych tytutéw takich jak FIFA
wypuszczane sg co roku, inne zas$, np. Counter-Strike, raz na
kilka lat. Powstawanie gier komputerowych ma oczywiscie
charakter komercyjny - oplaca sie utrzymywac wytacznie ser-
wery gier cieszacych sie zainteresowaniem graczy, natomiast
nierentowne tytuly sa porzucane, a ich serwery — wygasza-
ne. Mogtoby wiec hipotetycznie doj$¢ do sytuacji, w ktorej
dany polski zwigzek sportowy utracitby racje bytu, poniewaz
w wyniku decyzji deweloperskich zaniechano by wspierania
danego tytulu, co sprawiloby, iz rozgrywka w danej grze sta-
taby si¢ niemozliwa. Uzasadniony w takim wypadku wydaje
sie poglad, ze utworzenie odrebnych zwigzkéw sportowych
do konkretnych tytutéw gier komputerowych byloby niece-
lowe, a lepszym rozwigzaniem bytoby utworzenie jednego,
wspolnego polskiego zwigzku sportowego dzialajacego pod
egida Ministerstwa Sportu i Turystyki na zasadach zawartych
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w ustawie, sam zwigzek za$ powinien obejmowac swoja pie-
cza wszystkie podkategorie e-sportowe, podobnie jak to jest
w przypadku Polskiego Zwigzku Narciarskiego (obejmuje
rézne dyscypliny, m.in. skoki narciarskie, biathlon czy biegi
narciarskie) lub tez Polskiego Zwiazku Pitki Noznej (oprocz
klasycznej odmiany obejmuje takze np. pitke nozng oséb
niewidomych, futsal czy tez pitke noznag plazowa). Zdecy-
dowanie pozytywnie nalezy wigc oceni¢ zmiany wprowa-
dzone w ustawie o sporcie jej nowelizacja z 16.10.2019 r.,
ktére to znaczgco rozszerzaja uprawnienia Ministra Sportu
w kwestiach zwigzanych z tworzeniem polskich zwigzkow
sportowych. Jakie za$ ma lub moze mie¢ to przelozenie na
kwestie e-sportu?

Przede wszystkim w przedmiotowej kwestii znaczenie
majg zmiany poczynione w art. 11 SportU''. W przepisie
tym ust. 2 pkt 4 wyrazajacy wspomniane kryterium przyna-
leznosci do federacji miedzynarodowej otrzymat nastepujace
brzmienie: ,,zaswiadczenie o przynaleznosci do miedzynaro-
dowej federacji sportowej dziatajacej w sporcie olimpijskim
lub paraolimpijskim lub innej uznanej przez Miedzynarodo-
wy Komitet Olimpijski albo ujetej w wykazie, o ktérym mowa
w ust. 2a, natomiast po ust. 2 dodano ust. 2a i 2b, zawierajace
delegacje ustawowg do okreglenia, w drodze rozporzadzenia
wykazu miedzynarodowych federacji, do ktérych przynalez-
no$¢ stwarza mozliwo$¢ uzyskania zgody Ministra Sportu na
utworzenie polskiego zwigzku sportowego (ust. 2a), a takze
formutujacg nakaz wykreslenia danej miedzynarodowej fe-
deracji z wykazu wspomnianego w ust. 2a, w przypadku gdy-
by MKOI uznal inng miedzynarodowg federacje lub gdyby
dana federacja przestala spetnia¢ kryteria, o ktérych mowa
w ust. 2a (ust. 2b). Z kolei w uzasadnieniu mozna przeczytac,
ze: ,,Projektowane rozwigzanie ma na celu wprowadzenie do-
datkowej przestanki, ktérej spelnienie umozliwitoby podmio-
tom niespelniajacym dotychczas warunku przynaleznosci do
miedzynarodowej federacji sportowej dzialajacej w sporcie
olimpijskim lub paraolimpijskim lub innej uznanej przez
Miedzynarodowy Komitet Olimpijski skuteczne ubieganie
sie o status polskiego zwigzku sportowego”!?. Wprowadzona
zmiana w teorii znaczaco wplywa na mozliwos¢ zarejestro-
wania polskiego zwigzku sportéw elektronicznych, oczywi-
$cie jedynie przy zalozeniu, ze Minister Sportu umiesci we
wspomnianym wykazie ktérakolwiek z powstajacych lub tez
juz istniejacych miedzynarodowych federacji e-sportowych.
By tak sie jednak stalo, ktora$ z nich musiataby zyska¢ po-

' Art. 11.1. Wniosek o wyrazenie zgody na utworzenie polskiego zwiazku
sportowego sktada si¢ do ministra wlasciwego do spraw kultury fizycznej.

2. Do wniosku, o ktérym mowa w ust. 1, wnioskodawca dolacza [...]:

4) zaswiadczenie o przynaleznosci do migdzynarodowej federacji spor-
towej dzialajacej w sporcie olimpijskim lub paraolimpijskim lub innej
uznanej przez Miedzynarodowy Komitet Olimpijski albo ujetej w wykazie,
o ktérym mowa w ust. 2.

12 Projekt ustawy o zmianie ustawy o sporcie z 9.4.2019 r., druk Nr 3388,
Sejm VIII kadencgji.
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wszechne uznanie $srodowiska zaréwno e-sportowego, jak
i sportowego, szczegélnie na szczeblu resortowym. Biorac
pod uwage wspomniane kontrowersje dotykajace tak podsta-
wowego dla tej materii problemu, jakim jest uznanie e-sportu
za sport, mozna domniemywac, ze minie sporo czasu, zanim
dojdzie do jakich$ gwaltownych zmian w podejsciu usta-
wodawcy do zagadnienia sportéw elektronicznych. Warto
w tym miejscu wspomnie¢ o pojawiajacych si¢ informacjach
o prowadzonych zaawansowanych rozmowach m.in. przez
International e-Sports Federation — 1eSE, federacje zrzesza-
jaca stowarzyszenia e-sportowe z calego $wiata z Miedzyna-
rodowym Komitetem Olimpijskim, ktérych przedmiotem
byto uznanie przez ten komitet e-sportu za jeden ze sportoéw
olimpijskich'?, co mogloby réwniez do$¢ znaczaco wplynaé
na nastawienie rodzimego ustawodawcy. Mimo tego wciaz
wydaje sig, Ze sporo czasu jeszcze uplynie, zanim pojawia sie
konkretne, wigzace i pewne ustalenia w tej materii. Dlaczego
jednak prawna legitymizacja polskiego zwigzku sportowego
dla sportéw elektronicznych ma tak istotne znaczenie?

Przede wszystkim powstanie takiego zwigzku znaczaco
wzmocniloby pozycje e-sportu.

Posiadanie oficjalnego zwigzku mogacego korzystaé
z przywilejow zarezerwowanych wylacznie polskim zwigz-
kom sportowym oznaczaloby bowiem de facto zréwnanie
e-sportu z innymi tradycyjnymi dyscyplinami, ktére réw-
niez posiadajg dedykowane im zwigzki sportowe. Do tych
przywilejow, wymienionych w art. 13 ust. 1 SportU, zaliczy¢
mozna przede wszystkim wylaczno$¢ na organizowanie
i prowadzenie wspolzawodnictwa sportowego o tytul Mi-
strza Polski oraz Puchar Polski w danej dyscyplinie, a takze
wylaczne prawo ustanawiania i realizacji regul sportowych
i dyscyplinarnych we wspétzawodnictwie sportowym organi-
zowanym przez zwiazek (z wyjatkiem regul dyscyplinarnych
dotyczacych dopingu w sporcie). Wreszcie taki ustanowiony
polski zwiazek sportéw elektronicznych miatby wylacznosé
na powolywanie narodowej kadry e-sportowej, reprezentu-
jacej Polske na arenie miedzynarodowej'*. Ponadto oficjalnie
uznawanemu zwigzkowi sportowemu zdecydowanie latwiej
jest reprezentowac¢ interesy osob uprawiajacych dany sport,

a takze $wiadomie ksztattowa¢ kierunki jego rozwoju i popu-
laryzacji. Wreszcie powstanie polskiego zwiazku sportowe-
go dla e-sportu umozliwiloby graczom starania o stypendia
sportowe'® bedace w gestii Ministerstwa Sportu i Turystyki
czy tez roznego rodzaju dotacje rzadowe'S.

Podsumowanie

Zmiany wprowadzone do ustawy o sporcie nowelizacja-
mi z 2017 1 2019 r. w kontekscie e-sportu stanowig oczeki-
wane i konieczne otwarcie si¢ ustawodawcy na rozwijajaca
sie kwestie sportéw elektronicznych. Zaréwno rozszerzenie
ustawowej definicji sportu, mimo pojawiajacych si¢ sporow
co do donioslosci i znaczenia tego faktu, jak i stopniowe lu-
zowanie restrykcji ustawowych dotyczacych zaktadania pol-
skich zwigzkéw sportowych, szczegdlnie w kwestii sportéw
nieolimpijskich sg szansg dla e-sportu na trwale opuszczenie
kategorii rozrywki i zréwnanie swojej pozycji z innymi, tra-
dycyjnymi galeziami sportu. Aby tak sie jednak moglo sta¢,
niezbedne wydaja sie dalsze, najlepiej catos$ciowe dziatania
legislacyjne, ukierunkowane juz bezposrednio na kwestie
sportdw elektronicznych.

3 J. Lukomski, Wyscig po status polskiego zwiazku (e-)sportowego,
https://lukomski-niklewicz.pl/wyscig-po-status-polskiego-zwiazku-e-
-sportowego/ (dostep z 29.11.2019 r.).

4 J.E. Krzesniak, Kluby i organizacje sportowe w prawie polskim na tle
rozwigzan zagranicznych, Warszawa 2016, s. 367-369.

> M. Niewczas, B. Stepieti-Zatucka, Dyskryminacja polskich zwigzkow
sportéw nieolimpijskich. Uwagi na tle art. 11 ust. 2 pkt 4 ustawy o sporcie,
PPP 2015, Nr 6, s. 57-60.

'* W tym miejscu nalezy zasygnalizowa¢, ze w grudniu 2019 r. w me-
diach zajmujacych sie sportami elektronicznymi pojawila si¢ informacja
o uznaniu przez Polski Komitet Sportéw Nieolimpijskich e-sportu za sport,
a takze wlaczeniu Polskiego Zwigzku Sportéw Elektronicznych w grono
dyscyplin objetych patronatem przez wspomniany komitet. Wydarze-
nie to, cho¢ pozytywne dla sceny e-sportowej, zostato dos¢ powszechnie
blednie zinterpretowane w mediach. Zaréwno bowiem Polski Komitet
Sportéw Nieolimpijskich, jak i Polski Zwigzek Sportéw Elektronicznych
s3 organizacjami prywatnymi, pozarzadowymi. Nieuprawnione jest wiec
pojawiajace sie stwierdzenie, ze decyzje wspomnianych organizacji niosa
ze sobg jakiekolwiek konsekwencje dla statusu e-sportu z punktu widzenia
polskiego ustawodawstwa. Sam za$ Polski Zwigzek Sportéw Elektronicz-
nych, poza mylaca nazwa, nie ma nic wspolnego z opisywang w artykule
forma wystepujaca w ustawie o sporcie, tj. polskim zwigzkiem sportowym,
do utworzenia ktorego niezbedna jest zgoda Ministra Sportu i Turystyki.

Slowa kluczowe: e-sport, nowelizacja ustawy o sporcie, sporty elektroniczne, polski zwigzek sportéw elektronicznych, sport,

aktywno$¢ intelektualna.
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E-sport in the light of amendments to the Act on Sport

The aim of the presented study is the analysis of the legal and factual possibilities of recognition of e-sport as a fully-fledged
sport in the light of amendments to the Act on Sport of 20 July 2017 and 16 October 2019. The author argues whether the
implemented changes significantly affect the legal status of electronic sports and what are the consequences for the e-sports
community. Moreover, this work discusses the possibility of creating Polish electronic sports association with an emphasis on
the role of the Polish sports association as a legal entity responsible for organization of sports competitions. The author analyzes
changes in the regulations of creating Polish sports associations as well as the legal and factual consequences of extending the
powers of the Minister of Sport in this matter in the context of e-sport.

Keywords: e-sport, amendments to the Act on Sport, electronic sports, Polish electronic sports association, sport, intel-
lectual activity.
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